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deel 1 Ideeén, ideeén, ideeén

Ik zeg een woord. |ij zegt een woord.
Zo maken we een spin van woorden.

Woord 1

Woord 2

Enzoverder Woord 3
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Doekaart 2

deel 1 Ideeén, ideeén, ideeén

Ik zeg een woord jij zegt een woord. Zo maken we een ketting van
woorden. Het woord komt uit een thema waar we rond werken.

W00rd 1 wefipe \W0oOrd 2 sse- \Woord 3

\

Enzoverder Woord 4

Bijvoorbeeld:
konijn — hok — wortel - schoen - speelgoed — voetbal — keeper — gras -

kietelen - ...
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Ik geef twee ideeén.
Jij probeert ze te combineren tot verschillende nieuwe ideeén.

o

Ik geef een mogelijkheid.
Jij bedenkt nog vijf andere mogelijkheden.

Of meer.
Dit doen we elke dag drie keer.

Een voorbeeld: Dieter de das moet over een muur geraken. Hij heeft
alleen maar een paraplu. (Idee 1: over de muur geraken, idee 2: een

paraplu.)

Een voorbeeld: Schildpad wil naar huis.
Hij mag op de rug van Krokodil zitten.
Hoe zou Schildpad nog thuis geraken?
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Idee 1 Idee 2
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Nieuw
idee

deel 1 Ideeén, ideeén, ideeén

deel 1 Ideeén, ideeén, ideeén
Doekaart 4

Doekaart 3
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Dit is iets voor de oudere kleuters.

4
4

Ik start met een woord. Ik kies voor een ketting- of spinassociatie.
Jij vult verder aan. Ik kan op elk moment wisselen tussen een Kijken met je ogen dicht:
ketting- of een spinassociatie. Zo krijgen we een spaghetti van Jij sluit je ogen. Ik vertel iets.
woorden. Je kan de ketting- en spinassociaties, en provocaties door Jij vertelt verder als ik op je schouder tik.
elkaar gebruiken. Zo krijgen we oneindig veel mogelijkheden, Jij vertelt dan wat je in je hoofd ziet.
Als we goed luisteren fantaseren we samen.

bijvoorbeeld:

Ketting 1 Ketting 3

Provocatie Ketting 4

Ketting 2 .
Ketting 5
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o

lemand heeft een nieuw idee.

Jijdiept het verder uit.
Ik maak dat uitdiepen meer concreet door het visueler te maken. Ik vertel iets vanuit een bepaald standpunt.
Jij vertelt er over of speelt hetzelfde vanuit een ander standpunt.

4

Een voorbeeld: Het is speeltijd. Jan en Tom lopen samen naar de
bal. Jan neemt de bal voor de neus van Tom weg.
Vertel of speel het verhaal nog eens, maar jij bent Tom.

Visualiseren kan op verschillende manieren:

e door te tekenen.
» door het na te spelen.
e door het te concretiseren met voorwerpen.
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Ik heb een probleem. |ij verzamelt zoveel mogelijk ideeén voor
dat probleem op een zo kort mogelijke tijd. Dertig ideeén op
drie minuten bijvoorbeeld.

Enkele regels:

Je moet je vinger niet opsteken.

Je blijft je idee net zolang zeggen tot ik je idee

gehoord heb.

Ik zeg dan je naam en schrijf je idee op.

Jij bedenkt al een nieuw idee.

Je mag ideeén pikken van elkaar.

(g

Jij vertelt of doet iets. Ik breng hier een toevalselement in.
Jij integreert dat toevalselement in wat je aan het vertellen of

doen was. Daarna praten we erover.

Een voorbeeld: Serge heeft een springspelletje bedacht:

je kruipt ergens op en springt er dan vanaf.

De juf zorgt voor een toevalselement: een pluim.

Serge probeert nu: de pluim te vangen terwijl hij springt, of
weg te blazen, trager te vallen dan de pluim,...

Daarna komt Serge vertellen.

We oefenen eerst met een ander idee.

Een voorbeeld: we verzamelen ideeén
over hoe we Sinterklaas gaan ontvangen.
We oefenen met wat je allemaal

kan doen met een emmer.

P\
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De mirakelse machines van professor Mol: een fantastisch pop-up-boek over hoe
de dingen echt werken! John O’Leary, 2004. Doekaart 3: andere mogelijkheden
bedenken.

Papa ‘s nieuwe auto. Hilde Schuurmans, 1999.
Doekaart 6 en 7: beelddenken en visualiseren.

Ouwe trouwe rammelkast. Phyllis Root/Bette Westera, 2000.
Doekaart 4: provocatie.

Klein groen koffertje. Ted van Lieshout & Daan Remmerts de Vries, 2001.
Doekaart 2 en 5: kettingassociatie en gekruist veld associatie.

Het schoolreisje. Tjibbe Veldkamp & Philip Hopman, 2000.
Doekaart 4: provocatie.

Waterkind. Greet Bosschaert, 2001.
Doekaart 1: spinassociatie.

M’n droombed: een boek vol verrassingen. Lauren Child/Rindert Kromhout, 2001.
Doekaart 9: brainstorm.

Wat doet een heks? Bette Westera & Mark Janssen, 2000.
Doekaart 10: toevalselement.

Zeven zachte knuffelberen. Bette Westera & Sylvia Weve, 2000.
Doekaart 8: perspectiefwisseling.

(G)een heel gewone schooldag. Colin McNaughton & Satoshi Kitamura/Ineke Ris, 2004.
Doekaart 6: beelddenken.

Mildred Muis is bezig. Marie-Sophie Mejan, 2004.
Doekaart 10: toevalselement.

Het hart van Tom. Carl Norac & Carll Cneut/Bart Moeyaert, 2004.
Doekaart 2: kettingassociatie.

Waarom nou? Tony Ross, 2004.
Doekaart 8: perspectiefwisseling.

Nieuwe laarzen. Guido van Genechten, 2006.
Doekaart 1: spinassociatie.

Fladdertje op zijn kop. Antje Damm/Tjibbe Veldkamp, 2006.
Doekaart 8: perspectiefwisseling.




Goed gewerkt! ’

Heel flink!

Zo mooi! Heb jij dat gemaakt?
(Met de nadruk op jij...)

Knap hoor!
Fantastisch!

Datihadlikenooiivanljoulgedachtidatljijldatallkon!

Kijk eens hoe flink ... is!

i cee Dot R

We zijn keien in het goed vinden.
Zo goed als wij dat vinden, dat vindt niemand.

Bravo!




et verhaal van Zwartje en Bruintje vertelt veel over de kleuterklas. Het maakt
duidelijk wat het verschil is tussen een voortdurende gerichtheid op positieve
feedback en een evenwicht tussen positieve en negatieve feedback. Begrijp
het niet verkeerd! Positieve feedback is belangrijk, nuttig, nodig. Maar alleen
positieve feedback leidt tot kleuters die afhankelijk worden van ... positieve
feedback.

Bruintje maakt ook duidelijk dat je het met positieve feedback alleen niet

volhoudt. Je neemt dan al snel structurele maatregelen (bijv. hekje plaatsen),

maar als die niet helpen, is er maar één conclusie meer mogelijk: de overtreder is
stout. Bij een kind dat overwegend positief gedrag stelt, zeggen we dat het (af en
toe) negatief gedrag vertoont. Bij een kind dat meer negatief gedrag stelt, zeggen
we na een tijdje dat het stout is. Dat is een heel verschil. Het kind met positief
gedrag, denkt: met mij is alles ok, ik doe af en toe eens iets stout. Een kind met
negatief gedrag denkt: met mij is het niet ok, ik ben stout. Hij wijt het stout zijn niet
aan zijn gedrag, maar aan zichzelf. Te veel gericht zijn op positieve feedback leidt
dus tot een aantal kleuters met een negatief zelfbeeld!

Positieve feedback zegt in welke richting je verder zoekt. Negatieve feedback op

gedrag zegt in welke richting je beter niet verder zoekt. ledereen heeft beide nodig om
ergens te geraken. Want met uitsluitend positieve feedback loop je na een tijdje toch
weer verloren. Of je blijft staan wachten op diegene die feedback geeft om te horen of
je nog wel in de positieve richting zit. Je wordt in het beste geval de lieve, trouwe hond.

Wat heeft dat nu met creativiteit te maken?

Om creativiteit te bevorderen, moet jouw houding die van het tweede baasje zijn.
Zowel positieve als negatieve feedback op het gedrag en niet op de persoon. Baas is ook
alleen maar boos als Bruin stout is en wordt een positieve baas van zodra Bruin dat niet is.

Als je werkjes van kinderen en creatieve uitingen dus altijd goed vindt, dan maak je
kleuters afhankelijk van positieve feedback. Als je met hen echt bespreekt wat je ervan
vindt en hen leert om dat ook te doen, geef je hen de bouwstenen om zelf verder te
zoeken. Ze worden creatief.

Daarom gaan de volgende doekaarten over leren verwoorden,
kritische zin en reflectie.
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Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Jij hebt iets gemaakt of gedaan. Ik vraag om er wat meer over te
vertellen. Ik vraag expliciet naar details. Ook al zijn ze bij toeval
ontstaan, jij verzint er een uitleg voor. Ik schrijf jouw uitleg op.

"JIDDY]3 UDD U3AID Yopqpaaf uay af 43aj
16DDJUA $131N3)y 319pUD 3p ubD P 3 SJY

*11331A11D342 JOOA IPIDDMIOOA U UfIZ UabULIDAIS Y1y

‘uaburibnia apuabjon

UDA uaxbw 43xf11 33y JOOA U331SMNoq 3jpapl ap si bulibaia 31ayll1 uag
"121U JO S| JDDM 1DM

UbA pupl 3p do 14332ub]bq $133n3)y 3f 19w 3 S|b $f]a7 “IpJom bulibAId
ap 13)[11 a0y ‘Uby Jimy Jbb3 Ul UabULIDAIS 3Ip 19A0 I 133W 0K
"U311DA 3] 1433qo.d 1bb] ul 3 alp U3ssIU31IN3qab uliz uabulibnil
"UIPIOOMIIA UDI3] UDA SISbq ap SI 1d

Doekaart 2 deel 2

Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Jij vertelt of doet iets. lk verander één van de voorwaarden. Mijn zin
start met ‘Wat als...” Jij vertelt hoe het dan zou kunnen lopen.

Een voorbeeld: Iman vertelt over de theatervoorstelling waar ze

met de klas naar toe geweest is. Het is een verhaal over een hond
en de maan die vrienden worden. De juf vraagt wat er met die twee
vrienden gebeurt als de maan een boom zou zijn? Of een poes?
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Jij vertelt of doet iets. Ik probeer op zoveel mogelijk manieren dit idee in
vraag te stellen. Ik formuleer mijn bedenkingen zo, dat jij andere
oplossingen kan aanreiken. Zo verbeter jij jouw idee. Ik maak duidelijk
dat dit een spelletje is en dat ik jouw idee niet echt in vraag stel of wil

afbreken.
Een voorbeeld: Noa heeft een auto geknutseld. Ik bedenk dat de auto
misschien niet goed rijdt, want ik zie niet waar

de benzine er in kan.

Daarna vind ik dat de auto toch niet

zo veilig is en vraag wat je kan

verbeteren als hij zou botsen. Dan

kom ik tot de vaststelling dat er

maar plaats is voor vijf mensen en

mijn nichtje wil ook mee en dan zijn

we met zes, enzoverder.

Ik vertrek van een concrete en herkenbare situatie. Ik verzin zelf
absurde evoluties, terwijl ik doe alsof ik niet door heb dat die
evoluties absurd zijn. |ij reageert en legt uit waarom het wel of niet

kan.
Bijvoorbeeld: De juf is haar brooddoos vergeten. Ze bedenkt absurde

mogelijkheden om aan eten te geraken: gras eten bij de koeien in de
wei; frietjes halen (voor iedereen); vanaf nu stoppen met eten, ...

Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Verwoorden, Kristische zin, reflectie
Doekaart 4 deel 2

N
©
(D)
©
™
)
1.
©
@
7
(<))
@]
@)

WENVENENIEYN [ PVEIN
13 ‘Uliz bijb3 0z 131U 3Ip SIIIN3]Y WO JIUDW 3]DAPI U3 13Y SI 1]31JAA ipuaianiow sod si 1pg
al 3om 3pjaaqin yl11abay af s}y “uaop ubpb 2] 0o Jay wio pblauab “UBUUIZI3A U3UUNY PJOOMIUD U3 pli1]D SI31N3]Y 3P
13]]auUs 3z uf1z ua uauuay adidulid 13y S13a3n3Jy Ualaj 07 “JoA alplil uaa 1Dp U2J3S0p 2] 0Z JIp WO UL 1DDIS3G ISUNY 3]
ubp 13y pnoy Qu1baq ubp 43 3f )b abbw “3f1100puassni yljabow uaa, “Yopqpaaf anaipbau puainpiooA yliuabia ialy 1f2ab af
SID 131U 1Ip 133G04d "UDY 131U IbM JO ]aM IDM JIAO U3])Ib ubpb uaWps “JaAIND 3P UDA JIDDIOAPD 3p 133y 3Ip :]D 13Y 1poDI 3f
$121N3]Y DM dO UIUIWOW YISIID]IY SD]Y P Ul 3P 143A3)] [DISIIN




N
©
(D)
©
n
)
1.
©
@
7
(<))
@]
@)

Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Jij vertelt of doet iets. Ik zoek naar zoveel mogelijk voordelen van
dit idee. Ik formuleer ze zo dat jij nog wat werk hebt om ze echt in
jouw idee te integreren. Zo verbeter jij je idee.

Een voorbeeld: Fabio is drie en heeft een kasteel getekend. Er
steekt iets uit de tekening en de juf vraagt wat dat is. “Een toren”,
zegt hij. De juf vindt het een prachtige toren en vraagt of hij nog
meer torens kan maken.

Fabio gaat terug aan de

slag. Daarna vraagt de juf

naar nog meer kleuren, een

extra ridder, of het goed of

slecht weer is,...
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Doekaart 6 deel 2

Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Jij doet of vertelt iets. Ik zoek naar een waaromvraag. Dit blijf ik
doen, maar ik zorg ervoor dat jij je er nog net kan uitpraten.
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Ik vertel iets. Ik vraag aan jou hoe dat bij jouw thuis is. Jij beschrijft iets. Ik vraag je om een als-vergelijking te maken. We
Jij vertelt dat. We gaan samen zoveel mogelijk in detail. gaan samen op zoek om die vergelijking verder uit te diepen.
Een voorbeeld: Karen zegt dat er zoveel mist is buiten.

Je kon de toren van de kerk bijna niet meer zien! De juf vraagt:
“Waarop lijkt de mist dan? De mist is als... Karen denkt even na:
“Een gom!”, roept ze, “de kerktoren is weg gegomd!” “Als de mist

een gom is, wie heeft dan de kerktoren getekend?”, vraagt de juf.

Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Verwoorden, Kristische zin, reflectie
Doekaart 8 deel 2
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Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Jij of ik verzamelt een hoop materiaal met een aantal dezelfde
kenmerken. Jij sorteert dat materiaal in groepjes en geeft de
groepjes namen. Jij legt daarna uit waarom je precies die groepjes

hebt gemaakt.
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Doekaart 10 deel 2

Verwoorden, Kristische zin, reflectie

Jij hebt een goed idee? Ik roep dan alle kleuters samen.

Jij gaat op de ideeénstoel zitten en...

Of je neemt ‘De tas van......", of je gaat op een stoel staan en...
JE VERTELT HET AAN IEDEREEN!

(Misschien durf je dat nog niet zo goed. Vertel het dan aan
stilletjes aan iemand anders die het in jouw plaats aan iedereen

vertelt.)
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deel 3 De organisatie van de klas

Ik wil iets veranderen aan de organisatie van de klas.

Ik vraag aan jou wat jij daarvan vindt. Dat doe ik op verschillende
manieren, zodat ik heel duidelijk je mening weet. Ik hou zoveel
mogelijk rekening met je mening en verantwoord me als ik dat niet

doe. We noemen dit medebeheer.
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Doekaart 2

deel 3 De organisatie van de klas

Ik heb een thema of een project. Ik vraag aan
de kleuters om rond dit thema verder te spelen
in de hoeken. Ik heb voor aangepast materiaal
gezorgd. Heel regelmatig, als jij aan het spelen
bent, en op het einde van het hoekenwerk
vertel jij wat je hebt gespeeld.
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Ik overloop de elementen van deeltje 5: ‘creatief projectwerk’ en
zoek naar mogelijkheden om die elementen in de hoeken beter aan

bod te laten komen.

Ik maak samen met de kleuters een hoek leeg. )
Jij en ik steken alles in dozen Enkele voorbeelden:
J ) ¢ In de autohoek liggen kaartjes die aanzetten tot categoriseren

Ik vraag aan jou hoe we daar een andere hoek van
aan maken. (Verzamel veel antwoorden.) (per kleur, vorm...)
g ’ ) ¢ In de schilderhoek krijg je altijd drie bladen.

De volgende dag richten jij en ik samen die hoek in. De eerste twee
dienen om te experimenteren, de laatste voor

de definitieve versie. Met een belletje roep ik
de juf om mijn experimenten te bespreken.
Ik mag dit spreiden in de tijd.
¢ In elke hoek komen enkele kinderprentenboeken
die inhoudelijk aan die hoek verbonden zijn.

Zo geef je meer input.

Bedenk zelf tien andere mogelijkheden.

deel 3 De organisatie van de klas
Doekaart 4
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deel 3 De organisatie van de klas

Ik bezorg elke kleuter een kartonnen rol waar hun werkjes in
kunnen. Ik geef ze mee naar huis van zodra ze gemaakt zijn.
In jouw heen- en weerschriftje zit een blaadje waar je ouders
bemerkingen kunnen schrijven. Jij brengt het werkje en de
bemerkingen daarna terug mee naar de school.

"J00p 3139313l ‘UIZ 2YISIILIY ‘UIPIOOMIIA,

UDA 3]3U35S3 ap U3y 1oW WaaN "ubb pli3 Jom puoAbaijbwiioful ap do
153G 1pbp 3f paasaq ‘(UAA[11YIS 19w S13IU JIpl13 U3a bu U3) YI0qpasf
aN3131s0d puaIngsiin Ul U3JJbAIdA SI3PNO IDP UIP[IWIIA 31 WO

“dppy uaa ur uabaija 2amj af bjs 0z Ibby)3 f1g 131Y21p INNINIJO0YIS
ua -siny3 ap af buaiq ua Jooyas ua sIapNo UISSN AIDAIUNWUWIOI P
al 1ap1on3q ‘UaAab 3] SIny J1bbU 23W YISIIDUWIIISAS SAYIam ap 100

"USIPIDDM 3] UBJ3PULY 3P UDA YIIM 13y J00p pIapIoAdq IPJOM 3Id1AIIDIID)

Doekaart 6

deel 3 De organisatie van de klas

Ik haal de tekeningen van de kleuters van de muur en steek
ze per kleuter in een map. Jij kan die map zelf nemen. Zo
help ik jou te reflecteren over je werk en kan ik beter zien
waarom je bepaalde werkjes belangrijk vindt.

Belangrijke werkjes (niet de mooiste!) hang ik aan de muur.
Van elke kleuter hang ik dus één werk aan de muur.
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deel 3 De organisatie van de klas

Ik zorg voor een grote lichtbak. Jij werkt
daar zoveel mogelijk op als je met
materiaal experimenteert. Zo voeg ik een
dimensie toe aan jouw werk (licht-donker
en vormen van perspectief). Ik zorg ook
voor een overheadprojector. Met een
overhead kan ik jou zelf laten projecteren.
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Doekaart 8

deel 3 De organisatie van de klas

Ik vraag aan Sinterklaas wielen en elk vierde wiel heeft een
rem. Die monteer ik onder zoveel mogelijk meubels.

Zo krijg ik een verplaatsbare klas. |ij en ik kunnen snel
hoeken van plaats wisselen of een open ruimte creéren.

Jij en ik bespreken en doen dit samen. Ik maak afspraken
wanneer dit wel kan en wanneer niet.
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deel 3 De organisatie van de klas

Ik zorg voor spankabels en een laddertje. Jij kan dan
dingen ophangen die je zelf hebt gemaakt. Dat doe je
onder mijn begeleiding.
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Doekaart 10

Ik bekijk mijn klas en vergelijk ze met een stille ruimte.
Waar zie ik prikkels die eigenlijk niet nodig zijn?

Hoe maak ik mijn klas soberder?

Ik let erop dat het soberder maken

van de klas het initiatief

van de kinderen niet belemmert.
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De creatieve klas

IS sober,

waardeert het werk van de kleuters,

verandert,

maakt evoluties in het werk van de
kleuters duidelijk,

stimuleert het initiatief en
het samen verantwoordelijk zijn.
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e Als het schoolfeest is dan mengen we de klassen en maken
we nieuwe groepen. Dat gaat veel vlotter, omdat de jongste « Drie kinderen van het vijfde leerjaar gaan tijdens de
kleuters zich veel beter gesteund voelen. middagpauze voorlezen voor de kleuters. De kleuterleidsters hebben
e De oudste kleuters hebben een voelparcours gemaakt. leesplekken voorzien met kussens. Zij zorgen voor de boekjes, die de
vijfdeklassers de avond daarvoor al eens doornemen.

De jongste kleuters hebben er twee uur lang in gespeeld.
De zesdeklassers hebben nieuw speelgoed ontworpen. De kleuters
mogen het testen.
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deel 4 De buurt als motor

deel 4 De buurt als motor
Doekaart 2
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deel 4 de buurt als motor

Op ouder-doe-dagen nemen een aantal ouders de
activiteiten van de juffen over. We organiseren dat op
een voormiddag, zodat de kleuters in de namiddag de
nieuwe ervaringen nog kunnen verwerken. e hebt ouders
die de activiteiten leiden en ouders die met de groepjes
mee doorschuiven. De activiteiten worden samen met de
kleuterleidsters een tweetal weken eerder voorbereid.
We gaan op buurttocht.

We komen onderweg iemand

tegen. Dat is één van de ouders

die een personage uit een

verhaal speelt.
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Doekaart 4

deel 4 De buurt als motor

Gerard woont twee straten verder. Hij heeft kippen, konijnen,
geitjes en een pauwenpaar. We zijn met de kleuters bij hem langs
geweest en hij heeft wel een uur over zijn ‘beesjes’ verteld.

De kleuters hingen aan zijn lippen.

Mia heeft altijd op de jeugddienst gewerkt. In de voorleesweek zijn
we met de kleuters naar haar toe gegaan. Ze heeft, gezellig bij haar
thuis, ‘Anja viervoeter’ voorgelezen, haar lievelingsboek.

SCHOOL
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We hebben met de derde kleuterklas rond de post gewerkt.
Ley is gepensioneerde postbode. Hij heeft eerst twee weken
elke dag een brief naar de klas gestuurd.
Daarna heeft hij ons rondgeleid in het plaatselijk postkantoor.

-
-

We werkten rond wonen en bouwen.

De plaatselijke aannemer heeft ons ontvangen en zijn
graafmachines, kranen, bulldozers, vrachtwagens... laten zien.
Over het ritje met de vrachtwagen

praat Tom een jaar later nog.

We hebben nog goede contacten met onze
gepensioneerde leerkrachten, die mogen we altijd vragen.

De mama van ... werkt thuis, zij kan ook.

SCHOOL

De directie krijgt een ritje heen en terug wel in haar agenda.

De broer van juf Anna Maria heeft avondpost, dus die wil wel.
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De kinderverzorgster komt in de namiddag een keertje extra.

We kunnen gratis met de bus.

Het is ver, maar met een motiverende zoektocht is het wel haalbaar.

Werk aan je netwerk!
Bedank deze mensen in de schoolkrant, op de website, met een kleine

attentie... Hang ook de foto’s van de rit heen en terug in de gang
van de klas en niet alleen van het bezoek, ...
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Spoken in de speelzaal. Ulrich Karger & Uli Waas/Sander Hendriks, 2002.
Doekaart 2: de school.

Bas waar ga je heen? Dagmar Stam, 1999.
Doekaart 4 en 5: de buurt.

Alle dagen dierendag. Vivian den Hollander & Dagmar Stam, 2006.
Buurt, algemeen.

Dribbel bij opa en oma. Eric Hill, 2006.
Doekaart 4: buurtbewoners.




De volgende doekaarten werken anders dan de vorige.
Dat komt omdat bij creatief projectwerk de verschillende
stappen samenhangen. Je houdt ze dus best allemaal bij
de hand, zodat je snel kan verwisselen, op je stappen kan
terugkeren.

Om te starten leg je ze het best allemaal open op de volgende
manier:
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H-(oe zit het dan met doelstellingen en ontwikkelingsdoelen?
Goed! Als je met kleuters bijvoorbeeld een liedje leert zingen, dan streef
je naar ontwikkelingsdoel 2.3 van muzische vorming: ‘De kleuters kunnen
signalen, functie en sfeer van beluisterde muziek of liedje ervaren en
herkennen, en alleen of in groep reproduceren’.
Als je met kleuters een liedje maakt, dan komen van muzische vorming
de ontwikkelingsdoelen: 2.2, 2.3, 2.4 en 2.5 en 6.1 tot 6.5 (attitudes) aan
bod. Van Nederlands vinden we bij luisteren: 1.1, 1.2, 1.3, 1.4 en 1.6 ; bij
spreken: 2.2, 2.5, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, 2.10, 2.12, 2.13; en bij taalbeschouwing:
5.5 terug.
Afhankelijk van de aanpak komen er nog ontwikkelingsdoelen uit lichamelijke
opvoeding, uit muzische vorming: drama en beeld en afhankelijk van de
inhoud nog een aantal uit wereldoriéntatie bij. Dat is niet toevallig.

Als je kiest om te creéren, dan leg je veel meer elementen van het werkproces
in de handen van de kleuters. Het is dus logisch dat je op die manier meer
ontwikkelingsdoelen nastreeft. Zo kom je dichter bij de visie achter de
ontwikkelingsdoelen, en wordt de aanpak ook efficiénter.




De stappen van een creatief proces.

Ostap 0: de voorwaarden voor creativiteit (doekaart 1)
Kleuters moeten klaar zijn voor een creatief proces. Een hele drukke
groep, een groep waar pas iets spannends is gebeurd, een groep die heel
moe is,... het zijn allemaal omstandigheden die niet bevorderlijk zijn voor
de creativiteit. Wat zijn de voorwaarden?
Er moet openheid zijn. De groep moet openstaan voor nieuwe
ervaringen, er naar op zoek gaan, nieuwsgierig zijn.
Er moet rust zijn. Niet dat iedereen heel rustig moet zijn, maar als je
aangeeft dat het stil moet zijn, dan moet dat ook onmiddellijk kunnen.
Er moet een focus zijn. Ze moeten zich op iets kunnen richten.
Hun aandacht er kunnen bijhouden.

In de doekaarten vind je oefeningen om dit te verwezenlijken.

’x_ Stap 1: de input (doekaart 2, 3, 4)
De kwaliteit van de input bepaalt in grote mate de creativiteit achteraf. We
onderscheiden hier het observeren, verkennen en categoriseren. Hoe meer
input, hoe groter een betekenisveld wordt over een bepaald onderwerp. Hoe
groter dat betekenisveld , hoe meer kansen op bisociaties.
Of anders gezegd: als je de ervaring rijker en concreter maakt, verhogen de
kansen op creativiteit.

Een voorbeeld. Het thema is herfst. De juf van de ene klas heeft een kijktafel
gemaakt met bladeren, kastanjes, een paddestoel. De juf van de andere klas
is naar buiten geweest en heeft in een leerwandeling allerlei materialen
verzameld. De derde juf is met de kinderen in de bladeren gaan spelen. Ze

hebben grote hopen gemaakt, bladeren in de lucht gegooid, kleuters verstopt

in de bladeren en daarna van alles mee naar de klas genomen. De ervaring
bij de laatste groep is het rijkst. Zij komen dan ook tot creatieve en originele
uitspraken, zoals: “Het geluid van de bladeren, lijkt op de zee”. Of: “Bladeren
vallen als vlindertjes”.

)\Stap 2: experimenteren/reflecteren (doekaart 5, 6, 7)
Na de input kan de creativiteit pas echt op gang komen. Kleuters maken hier
voortdurend keuzes in hoe ze gaan werken. Die zijn in termen van gedrag
beschreven in de doekaarten.

Doekaart 5 tot 7 horen dus samen. Het is belangrijk dat je lang bij
experimenteren en reflecteren blijft hangen en nog niet onmiddellijk aan
een eindproduct gaat denken. Dat is pas de volgende stap. We splitsen die
twee stappen dus uitdrukkelijk. Daardoor krijg je net veel verschillende
mogelijkheden en echt experimenteergedrag. Reflecteren met individuele
kleuters, met de groep, en kleuters die onder elkaar reflecteren, wissel je
geregeld af.

BStap 3: richten naar een einddoel (doekaart 8, 9)

Hier bekijk je samen met de kleuters hoe je dit creatief project in een
definitieve vorm of in een eindresultaat gaat gieten. Dat hoeft niet altijd
een presentatie te zijn. Om dit vlot te kunnen, verzamel je de mogelijkheden
die je in het experimenteren van de kleuters hebt gezien. Die bespreek je
samen. Als de keuze gemaakt is en iedereen weet hoe de afsluiting of de
presentatie er uit zal zien, maak je een stappenplan of een schraplijstje van
taken. Dat leidt je naar de laatste stap.

4’Stap 4: afsluiting of presentatie (doekaart 10)

Hoe klein dit moment ook is, het is een groot moment. Je sluit hiermee

immers een project af. Zorg ervoor dat dit ook voor de kleuters duidelijk is.

Het grootste gevaar van deze stap is dat je wil dat het er plots heel goed
uitziet. Dat hoeft niet. Als er buitenstaanders komen, kan je die best eerst

een overzicht van het project geven, zodat ze weten wat de kleuters allemaal
gedaan hebben. Vul dit overzicht aan met enkele anekdotes over sterke (of
misschien ook wel moeilijke) momenten. Dat kadert de afsluiting of presentatie
in het grotere geheel.

BStap 5: Laatste reflectiemoment (of evaluatie) (doekaart 11)

Dikwijls schiet er na de afsluiting of presentatie geen tijd meer over om

even samen te zitten en de bespreken. Daardoor kunnen de kleuters niet
meer verwoorden hoe dit moment voor hen geweest is. Je laat daardoor heel
belangrijke informatie verloren gaan. Toch doen!




Doekaart 1

(o [1] S Creatief projectwerk

Stap 0: Voorwaarden: Openheid, rust, focus.
Massage- en relaxatiespelletjes.
Spelletjes waarbij de ene kleuter de ander leidt.
Spelletjes waarbij de kleuters geblinddoekt zijn,
zonder dat ze schrikken.
Spelletjes waarbij kleuters aandachtig één persoon moeten nadoen.
Een vast liedje of versje waardoor kleuters weten

dat hun aandacht vereist is.
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Doekaart 2

deel 5 Creatief projectwerk

Stap 1: Input: Observeren
» Jij vertelt wat je ziet.

o |k zie wat jij niet ziet en het is ...

o Jij kijkt met een wc-rolletje.

 Jij kijkt vanuit verschillende standpunten.

o Jij kijkt met half dichtgeknepen ogen.

» Jij vertelt wat je hoort.

e Jij vertelt wat je ruikt.

» Jij vertelt wat je voelt.

» Jij vertelt wat je proeft.

» |k hoor of ruik of voel of proef wat jij niet ...

jSI pAOOMIIA 3Z S]D

1214 3p1OM BULIDAID U3 JUDM “313931fa] U3 UIZ YISIFIIY ‘UIPIOOMIIA
J3A0 U31IDDYI0P 3P UDD YOO YU3(Q “P]aASIUIYIIIqG 13y 1004DIaA 19H
'U3)aybyas a1 ul uabinjuiz ylijabow 12340z pli1p 133Goid “uaopdo
uayynipui 3z 1op Juawiow 13y af ¥a. sal1yavipdo apubpiSUIN0G

AP 13N “UUUNIIA U3 UIJSII0b3IDI UDDU UI)IYDYISIINO |aUS

3Z 1DPWO 140X ]33y SWOS JbbW ‘UbDIUOdS UIINIISGO SIIIN3I]Y




Stap 1: Input: verkennen.

Jij meet (de ruimte) met mijn lichaam (stappend, lopend). Stap 1: Input: Categoriseren.

Jif maakt geluiden om (de ruimte) te horen. Jij en ik zoeken gelijkenissen.

Jij bootst na. Jij en ik zoeken verschillen.

Jij laat me iets voelen, ruiken, proeven (met de ogen dicht). Jij verdeelt in categorieén.

Jij laat me iets zien wat je mooi/lelijk vindt. Jij verdeelt de categorieén nog eens in categorieén.

Jij laat me iets zien wat een bepaald gevoel oproept. Jij bedenkt namen voor die categorieén.

Jij vergelijkt met jouw eigen leefwereld. Jij verdeelt volgens een bepaald criterium.

Jij kijkt met een digitaal fototoestel (en maakt foto ‘s). Jij deelt uit of wijst toe volgens een bepaald criterium.

Jij hoort met een minidisc (en maakt opnames). Jij maakt een lange rij.

Jij kijkt met een digitale camera (en filmt). Jij bedenkt plaatsen waar iets thuishoort.

Jij maakt nieuwe categorieén door twee andere

categorieén te combineren.
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deel 5 Creatief projectwerk

Stap 2: Experimenteren/reflecteren: denken of doen

‘Ua1aqodd 33 bvapab a4apub 13y WO U3INWIIS

way af upby 1531y 9aM3 ap UDA U JOOA SPIIS JIN3JJY UII Sy “Ujads
YInq plinfaa) uassbmjon ap 103 1bp J1YISIIA U3 SI 13Y :SIaUI0P

Jo s13301d /S19yuaq “fp UabuIbLIPab ApI1aq UIJISSIM SIIINIY ]IIA
‘Ua0p uauulbaq a1 Joop ufiz f213p312 IDDW UDY 131N3]Y 313pUb 3Q

"upp 331U 43 [1y 3u1baq ‘pfooy ulfiz ui siylapinp 331U 13y s)y

'pb3)iano 1faay Janoippp Jo 1faay 1yoppaq ubjd

U33 35433 f1y 1pppu 2130313 S| 13INJJY U 3F “UOP JO UIIDId/UINUIP
Uassni 1bp SI UaXbW am 1bp p1ayIsiapuo 335133 19 “Uabuibpipab
JpU3JIYISIAA [DDWIAID SIINAY UI)]3IS ‘UfiZ 3 fo13D31d WO

Doekaart 6

deel 5 Creatief projectwerk

Stap 2: Experimenteren/reflecteren: samen of alleen
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Stap 2: Experimenteren/reflecteren: de rest
Stap 3: Richten naar een einddoel:
groepsverdeling en structuren

1: Groepsverdeling: alleen, kleine groepjes, met heel de klas
2: Structuren: presenteren voor een andere klas, voor één
individu, voor de school, voor de buurt; spelletjesronde,
tentoonstelling, herhaling activiteiten, ingerichte ruimte,
beeldend werk, dans, toneel, muziek, verhaal, film, foto’s,
geluidsopname, ouderactiviteit, zoektocht, boek, bezoek, ...
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deel 5 Creatief projectwerk

Stap 3: Richten naar een einddoel:
stappenplan of schraplijstje
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Doekaart 10

deel 5 Creatief projectwerk

Stap 4: Afsluiting of presentatie.
Afsluiting: een gebeuren alleen voor de klas.

Presentatie: je laat iets zien aan anderen.
 Denk bij een presentatie eventueel aan een aankondiging/
uitnodiging, hapje/drankje, bedankje.
Maar het mag ook veel
minder groots.
» Denk aan het bewaren van
de rust voor de kleuters
(en kleuterleidsters).
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deel 5 Creatief projectwerk

Stap 5: Laatste reflectiemoment.

» Fen kom met water. Ik stel vragen, jij antwoordt door je glas
meer of minder te vullen.

 fen ruim lokaal. Ik stel vragen, jij antwoordt door een kant
van het lokaal te kiezen

» Een getekende boom. Ik vraag hoe je je voelde, jij tekent jezelf
ergens in die boom.

» EFen barometer. Ik stel vragen, jij stempelt
met je duim het antwoord.

 Een tentoonstelling. Ik stel vragen,
jij antwoordt door bij één
van de werken te gaan staan.
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e Wie denkt/praat, wie doet?

o Wie kiest voor samen, wie voor alleen?

e Wat kiezen ze dan? Twijfelen/zoeken, experimenteren, besluiten,
evalueren of uitstappen?

» Hoe wisselen ze af tussen al die gedragingen?

» Wie dwaalt er altijd af als hij moet samen werken, maar maakt
schitterende dingen alleen?

» Wie komt onmiddellijk naar mij toe, wanneer hij of zij alleen moet werken?

*Wie moet er lang twijfelen, want als je te vroeg suggesties doet, zijn ze
toch niet goed?

e Wie is schitterend in experimenteren?

» Voor wie kan het niet vlug genoeg af zijn? (Die besluit snel en werkt af).

Allemaal vragen die je uit de negen bovenstaande gedragingen kan afleiden.
Zij leren jou zien welke voorkeurstrategieén kleuters hebben. Ze vertellen zo
ook in welke valkuilen ze steeds terecht komen en geven jou de inzichten om

daar iets aan te doen.

Uiteraard vraagt dit oefening. Vooral oefening in kijken en durven laten
gebeuren.

e Soms hebben de kleuters meer input nodig om terug te kunnen experimenteren/
reflecteren. Dan moet je een aantal keren wisselen tussen die twee stappen
en eigenlijk voor nieuwe input zorgen of de vorige input nog eens herhalen
met andere accenten. Hetzelfde kan zich voordoen tussen het experimenteren/
reflecteren en het richten naar een einddoel.

e Creatief projectwerk kan een hele ommezwaai zijn. Je moet jezelf de tijd geven
om daarin te groeien. Je vindt daarover meer in het laatste deel: ‘creativiteit

observeren en plannen’.




Waar is Wally nu weer? Martin Handford/Gea Beeren, 2006.
Doekaart 2: observeren.

Kleine Jules eet. Annemie Berebrouckx, 2000.
Doekaart 3: verkennen.

Haptanden. Jane Cabrera, 2001.
Doekaart 4: Categoriseren.

Vriendjes doen alles samen. Rob Lewis/Rindert Kromhout, 2000.
Doekaart 6: samen of alleen.

Doortje wil naar zee kijken. Carli Biessels & Patsy Backx, 2003.
Doekaart 2: observeren.

In de tuin. Katy Couprie & Antonin Louchard, 2004.
Creatief projectwerk, algemeen.

De gele ballon. Charlotte Dematons, 2003.
Doekaart 2: observeren.

Kom je me helpen? Diana Hendry & Jane Chapman/L.M. Niskos, 2001.
Creatief projectwerk, algemeen.

Zichtbaar. Katja Kamm, 2004.
Doekaart 2: observeren.

Panda ’s broek. David Sim/Greet van den Eshof, 2006.
Doekaart 7: besluiten en evalueren.

Sinterklaas is jarig. Nannie Kuiper & Alice Hoogstad, 2006.
Creatief projectwerk, algemeen.

Heb je mijn zusje gezien? Joke van Leeuwen, 2006.
Doekaart 7: twijfelen, zoeken.

Aan de overkant. Nicole de Cock, 2006.
Creatief projectwerk, algemeen.

In het museum: ik zie, ik zie wat jij niet ziet. Katie Couprie & Antonin Louchard, 2006.
Creatief projectwerk, algemeen.

Meer van m. Peter Reynolds/L.M. Niskos, 2006.
Doekaart 9: Stappenplan en schraplijstjes.







Je vindt in dit deeltje drie schema ‘s,
leg ze even naast elkaar:

 Een observatiekaart om de keuzes van kleuters bij het
experimenteren/reflecteren uit het creatief projectwerk te noteren.

o Een observatiekaart om aan te duiden in welke fase kleuters zich
bevinden in hun creativiteit.

e Een schema om het ontwikkelen van creativiteit in jouw klas
of school te plannen.




OBSERVATIEKAART Experimenteren/reflecteren

Deel6: creativiteit observeren en plannen.

naam: datum:

DENKEN/ twijfelen/
PRATEN zoeken
experimenteren/

deze observatiekaart? b

besluiten
evalueren
uitstappen

twijfelen/
zoeken

e Je duidt die keuzes in volgorde aan door aan het eerste gedrag b
cijfer 1 toe te kennen, aan het tweede gedrag cijfer 2, enz. Dit doe g)e(?eerréwe”teren/

je in de kolom ‘Chronologie’. -
/ g besluiten
evalueren

e 7o krijg je reeksen van gedragingen en kan je zien welke strategie -
deze kleuter toepast. uitstappen

e Je kiest een kleuter uit die je wil observeren.

* Je kijkt welk gedrag hij of zij stelt en welke keuzes hij of zij maakt.
alleen

o Als de kleuter een bisociatie maakt, duid je die aan met een ‘B’ na

het cijfer.
twijfelen/

« Als je dit verschillende keren doet, krijg je een overzicht van wat zoeken
experimenteren/

Zijn sterke en zwakke kanten zijn.

oefenen
besluiten
evalueren
uitstappen
twijfelen/
zoeken

experimenteren/
oefenen

besluiten
evalueren

O“(‘& uitstappen
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observeren en plannen.

alleen

Observatiekaart Ex
Deel6: creativiteit

0 Nummer de opeenvolgende gedragingen en zet ze op de juiste rij.
[l Noteer een biosociatie met een ‘B’.

“He tas vai--




OBSERVATIEKAART Experimenteren/reflecteren

Deel6: creativiteit observeren en plannen.

thema / hoek / spel: Buizen, glybaan voor cavia

naam: Maxum

datum: 16/0a/06

DENKEN/
PRATEN

twijfelen/
zoeken

chronologie gedrag

|

erelgé veor cavia, juf

experimenteren/
oefenen

12

besluiten

[E

8 plakbard, 13 kartmn

evalueren

uitstappen

¢ r{p/M

alleen

twijfelen/
zoeken

experimenteren/
oefenen

besluiten

evalueren

uitstappen

twijfelen/
zoeken

chronologie gedrag

experimenteren/
oefenen

ﬁmyé als cavia

besluiten

evalueren

uitstappen

twijfelen/
zoeken

experimenteren/
oefenen

besluiten

glybaan en stapel

evalueren

uitstappen

naar Tom

0 Nummer de opeenvolgende gedragingen en zet ze op de juiste rij.
[ Noteer een biosociatie met een ‘B’.

dee\D6€ tas \’an -mn

OBSERVATIEKAART Experimenteren/reflecteren
Hetzelfde voorbeeld in gedrag:

. Maxim overlegt met de juf. Hij wil een speelgoedje maken voor zijn cavia.
Hij suggereert een bal, een glijbaan en een doolhof.
De juf zegt dat hij zelf moet kiezen.

. Maxim denkt na en prult wat met de buizen.

. Het prullen wordt het maken van constructies. Hij vlecht buizen door elkaar,
maakt stapels met korte buizen, maakt bochten in een lange buis
(experimenteren).

. Plots legt hij een wat langere buis op een stapel korte buizen en ‘creéert’ zo
een glijbaan. Hij glundert (bisociatie stapel met lange buis = glijbaan).

. Hij stoot Sofie aan die naast hem zit. Hij legt het idee enthousiast uit.

. Sofie neemt een kort buisje en steekt dat in de ‘glijbuis’ om te kijken of het er
uit komt. Het lukt min of meer (Bisociatie: cavia-kort buisje).

. Maxim vertelt dat zijn cavia heel goed kan kruipen, dus hij geraakt er
volgens hem wel door.

. Maxim gaat naar de juf en zegt dat hij veel plakband nodig heeft om alles
aan elkaar te plakken.

. Maxim gaat met de papierplakband aan de slag. Hij maakt de stapel buizen aan
elkaar door er plakband rond te wikkelen. Hij plakt de glijbaan vast aan de stapel
buizen, maar als hij alles opneemt, gaat de glijbaan terug los.

Dit gebeurt een paar keer.

10.Maxim gaat naar Tom in de autohoek. Hij kijkt wat Tom doet en gaat meespelen.

11.De juf gaat naar Maxim hij haalt hem uit de autohoek en vraagt hem wat hij
gemaakt heeft. Maxim legt alles uit, ook zijn probleem met de lange buis.

12.Juf en Maxim overlopen de mogelijkheden: boven en onder plakband, het geheel
op een vaste ondergrond vastmaken, een stokje om ook de onderkant van de
glijbaan aan de stapel vast te maken.

13.Maxim beslist dat hij alles gaat vastmaken aan een stuk karton, zodat de
glijbaan een vaste ondergrond krijgt.

14.Maxim voert de vorige stap uit (oefenen).
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deze observatiekaart?

* Je kiest een kleuter uit die je wil observeren.

e Je vult de datum in.

e Je kruist het gedrag aan bij één van de vier mogelijkheden
(observatie, imitatie, creatie, originaliteit).

* Je geeft in de rijen er onder bij het juiste nummer een korte omschrijving
van het gedrag en het soort activiteit waarin je dit geobserveerd hebt
(taal, knutselen, poppenhoek...).

« Dit herhaal je een aantal keren per jaar, zodat je de evolutie van
die kleuter kan volgen.

OBSERVATIEKAART

datum:

observatie

imitatie

creatie

originaliteit
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De tas van....
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Planning gebruik van de doekaarten:

Doekaart

|
l
\
l

| jan-feb
| aprjun
| aprjun
| aprijun
| 20 maal |
| plan
| 2maal
| herhaling |
| herhaling |
| herhaling |
| plan
| de helft
[ plan 2

Planning:
Leerkracht:
Observatie
Planning overleg
Klasorganisatie
Projectwerk

Verwoorden
Buurt (kort)
Klasorganisatie
Observatie
Projectwerk
Verwoorden,...
Klasorganisatie
Projectwerk

Planning gebruik van de doekaarten:

Doekaart:
Planning en overleg

Observatie (3+4)

Verwoorden
Projectwerk

o Klasorganisatie

dit gaat doen of gedaan he?bt.
In de grijze blokjes komt niets.

Vul de datum in waarop je
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