EU Code Week 2026:
Startersgids voor scholen

10 - 25 oktober 2026




Wat is de EU Code Week en waarom zou je meedoen?

Tijdens de EU Code Week ontdekken leerlingen op een creatieve en laagdrempelige manier de wereld van
programmeren, computationeel denken en algoritmes. Zo ontwikkelen ze vaardigheden die onmisbaar
zijn in een steeds digitalere samenleving. De competenties die tijdens EU Code Week aan bod komen,
sluiten bovendien nauw aan bij de Vlaamse eindtermen en de nieuwe minimumdoelen voor het basison-
derwijs rond digitale geletterdheid en computationeel denken. In 2026 staat artificiéle intelligentie (Al
centraal. Redenen genoeg dus om met computationeel denken en programmeren aan de slag te gaan.

Wat kunnen leraren en scholen doen tijdens de EU Code Week?

EU Code Week wil leerlingen sensibiliseren en inspire-
ren om aan de slag te gaan met de basis van ICT en
digitale media: programmeren. Daardoor zijn er geen
strikte beperkingen rond wat je precies moet doen of
hoever je kan gaan. Je kan een app, game of website
ontwikkelen, robots programmeren of specifieke co-
deerlessen inlassen.

Leraren kunnen deelnemen door tijdens de EU Code

Week programmeerlessen te organiseren voor of met

hun leerlingen, programmeerworkshops te houden,

lesplannen te delen .. Maak je geen zorgen als je niet

weet hoe je moet programmeren. Je kan best laag-

drempelig beginnen. Principes van computationeel denken en algoritmes kunnen zelfs aangeleerd wor-
den met pen en papier. Scholen kunnen er ook voor kiezen om een externe organisatie uit te nodigen
om programmeerlessen te begeleiden.

Activiteiten rond Al-geletterdheid, het kritisch gebruiken van Al-toepassingen en het begrijpen van de
achterliggende algoritmes passen ook perfect binnen EU Code Week.

EU Code Week en Al

Tijdens de EU Code Week 2026 verkennen leerlingen en leraren hoe artificiéle intelligentie (Al) werkt en
welke rol die technologie kan spelen in leren, creéren en programmeren. Al heeft een steeds grotere
impact op onze digitale samenleving en verandert ook de manier waarop we programmeren. Nieuwe
Al-tools maken het mogelijk om via natuurlijke taal code te genereren en toepassingen te ontwikkelen
(ook vibe coding genoemd).

Tegelijk blijft het ontwikkelen van digitale competenties essentieel. Leerlingen leren begrijpen hoe algo-
ritmes werken, hoe Al-systemen tot resultaten komen en welke keuzes, mogelijkheden en beperkingen
ermee gepaard gaan. Zo ontdekken ze niet alleen hoe ze Al kunnen gebruiken, maar ontwikkelen ze ook
het kritisch inzicht om digitale technologie verantwoord te beoordelen en toe te passen.

In een interview met Klasse licht Prof. Frank Neven van UHasselt toe waarom computationeel denken en
programmeren relevant blijven voor de klaspraktijk, ook in tijden van Al.



https://www.klasse.be/213656/computationeel-denken-in-tijden-van-ai/
https://www.klasse.be/213656/computationeel-denken-in-tijden-van-ai/

Tips en tricks om van jouw activiteit een succes te maken

Een EU Code Week-activiteit hoeft niet ingewikkeld te zijn. Je kan bijvoorbeeld een les, workshop, pro-
ject, programmeersessie, unplugged activiteit (programmeren zonder computer), uitdaging, hackathon,
demonstratie of spel organiseren. Zowel een korte klasactiviteit als een groter schoolevenement komt in
aanmerking.

Hou je activiteit laagdrempelig. Richt je vooral op beginners en betrek ook
collega’s of leerlingen zonder programmeerervaring. Vermijd een te techni-
sche aanpak en kies voor activiteiten die op een speelse manier de basisprin-
cipes van programmeren en computationeel denken aanbrengen.

Introduceer het thema vanuit de impact van technologie op ons dagelijks
leven, zoals communicatie, mobiliteit, gezondheidszorg of duurzaamheid.
Zo kan je perfect deelnemen zonder programmeerkennis. Geef je les in de
tweede graad van het secundair onderwijs? Dan werk je op die manier ook
aan het minimumdoel rond kritisch reflecteren over de impact van digitale
systemen op mens en samenleving.

Werk met vertrouwde tools en materialen. Gebruik software, apps of me-
thodes waarmee je al ervaring hebt. Ken je een tool nog niet (goed)? Test
die dan vooraf even uit.

Maak van EU Code Week meer dan een eenmalige activiteit. Bouw verder
op het enthousiasme door vervolgactiviteiten te organiseren, materialen te
blijven delen of een programmeer- of makersclub op te starten. Werk even-
tueel samen met organisaties die scholen ondersteunen rond programme-
ren en digitale vaardigheden.

EU Code Week leent zich uitstekend voor STEM-onderwijs en vakover-
schrijdend werken. Combineer programmeren, computationeel denken en
Al met wiskunde (numerieke methodes), kunst (digitale creatie, restauratie),
wetenschappen (simulaties, dataverwerking of het aansturen van sensoren),
talen (interactieve verhalen, taaltechnologie, vertaalapps) of andere vakken
(impact van technologie op mens en maatschappij). Zo ervaren leerlingen
dat digitale competenties in heel uiteenlopende contexten relevant zijn.

Registreer je activiteit op de interactieve EU Code Week-kaart. Zo wordt
jouw initiatief zichtbaar voor anderen. Bezorg na afloop een kort verslag
en je ontvangt een virtueel certificaat. Je kan bovendien zelf certificaten
afdrukken voor je leerlingen. Idealiter vindt je activiteit plaats tijdens de EU
Code Week van 10 tot en met 25 oktober 2026. Maar uiteraard kan je ook
daarbuiten nog aan de slag gaan.


https://codeweek.eu/events

Snel aan de slag: waar vind je materiaal, software en lesplannen?

Er zijn tal van materialen, software en lesplannen beschikbaar die je gratis en onmiddellijk kan gebrui-

ken in de klas.

In de inspiratiegids van het Kenniscen-
trum Digisprong ‘Leer je leerlingen den-
ken als een computer’ worden inzichten
over computationeel denken en pro-
grammeren gekoppeld aan voorbeelden
uit de onderwijspraktijk. Leraren krijgen
concrete tips en lesmateriaal waarmee
ze in de klas aan de slag kunnen. Je
vindt er ook een overzicht van organisa-
ties waar je als leraar of school terecht
kan voor nascholing en ondersteuning.

Wie de verschillende aspecten van

computationeel denken wil verkennen,

inclusief de relatie met Al en algorit-

mes, vindt op de website van Dwengo

een ruim aanbod aan activiteiten met

uiteenlopende moeilijkheidsgraden. Je

vindt er in het bijzonder een webpagina met activiteiten over de basisprin-
cipes van Al en een over algoritmes en numerieke methodes.

Omdat een beeld vaak meer zegt dan woorden, kan je ook terecht op het
Archief voor Onderwijs voor audiovisueel lesmateriaal over programmeren,
algoritmes en Al.

De EDUboxen van VRT NWS zijn gratis educatieve pakketten waarmee leer-
lingen en leraren actuele thema’s interactief kunnen verkennen. De EDUbox
Artificiéle Intelligentie laat leerlingen kennismaken met onder meer machi-
ne learning, neurale netwerken en generatieve Al. Ook de EDUboxen rond
datawijsheid en mediawijsheid/sociale media besteden aandacht aan hoe
algoritmes werken, aan digitale systemen en de impact ervan op ons dage-
lijks leven.

Programmeren hoeft niet altijd achter een computer te gebeuren. Met un-
plugged-activiteiten maken leerlingen kennis met computationeel denken,
algoritmes en programmeerlogica. Via spellen, bewegingsactiviteiten en puz-
zels ontdekken ze stap voor stap de bouwstenen van een algoritme. Inspi-
ratie vind je onder meer bij CS Unplugged, Levend Programmeren, Dwengo
en op KlasCement.

Ook op de officiéle website van EU Code Week vind je een ruime verza-
meling hulp- en leermiddelen, activiteiten en inspiratie voor verschillende
leeftijden en onderwijsniveaus.


https://publicaties.vlaanderen.be/view-file/70075
https://publicaties.vlaanderen.be/view-file/70075
https://www.dwengo.org/
https://dwengo.org/waisda
https://dwengo.org/waisda
https://dwengo.org/algoritmes
https://onderwijs.hetarchief.be/
https://www.vrt.be/nl/edubox/catalogus
https://www.csunplugged.org/en/
http://www.levendprogrammeren.nl/
https://www.dwengo.org/computational_thinking_primary/
http://www.codefestival.be/
https://codeweek.eu/educational-resources

In de kijker tijdens EU Code Week 2026

Webinar: Vibe coding en computationeel denken - 14 oktober 2026 | 15.00 tot 16.00 uur

Webinar met Timothy Dekeyzer en Natacha Gesquiére over hoe leraren, ook zonder programmeerken-
nis, aan de slag kunnen gaan met vibe coding. Tegelijk staan zij stil bij het belang van computationeel
denken als basis voor het begrijpen, gebruiken en kritisch beoordelen van Al. Schrijf je in via VAIA, de
Vlaamse Al-academie.

Leermiddelen: Computationeel den-
ken, programmeren en Al op KlasCe-
ment

Speciaal voor EU Code Week 2026 bun-
delde KlasCement meer dan 700 leer-
middelen op een vernieuwde thema-
pagina rond computationeel denken
en programmeren. Daarnaast vind je
er een afzonderlijke themapagina over
artificiéle intelligentie in het onder-
wijs. Beide pagina’s bieden inspiratie,
lesmateriaal en praktijkvoorbeelden
voor verschillende vakken, leerjaren en
onderwijsniveaus.

Platform: Digitale Wolven

Digitale Wolven biedt een online platform met kant-en-klare stappenplannen voor onder meer Scratch,
Scratch)r en micro:bit. De materialen zijn laagdrempelig, gratis beschikbaar, gekoppeld aan de mini-
mumdoelen en kunnen ook als pdf afgedrukt worden.

Wedstrijd: robotica met Dwengo

Secundaire scholen kunnen dit schooljaar deelnemen aan twee Dwengo-roboticawedstrijden: Sociale
robot voor de eerste en tweede graad of Griplt voor de derde graad.



https://www.vaia.be/nl/opleidingen/vibe-coding-en-computationeel-denken
https://www.klascement.net/thema/computationeel-denken-en-programmeren-in-het-onderwijs
https://www.klascement.net/thema/computationeel-denken-en-programmeren-in-het-onderwijs
https://www.klascement.net/thema/computationeel-denken-en-programmeren-in-het-onderwijs
https://www.klascement.net/thema/artificiele-intelligentie
https://www.klascement.net/thema/artificiele-intelligentie
https://platform.digitalewolven.be/
https://dwengo.org/socialerobotwedstrijd/
https://dwengo.org/socialerobotwedstrijd/
https://dwengo.org/gripit

Praktische info en communicatie

EU Code Week wil een sterke gemeenschap
rond programmeren, computationeel den-
ken en digitale vaardigheden uitbouwen. Hoe
meer leraren, leerlingen, scholen en klassen
deelnemen, hoe groter de impact en hoe
sterker de boodschap wordt verspreid. Deel
daarom je activiteiten via sociale media en
inspireer anderen om mee te doen. Gebruik
daarvoor de hashtags #CodeEU #CodeWeek
#CodeWeekEU en #Codefestival.

Alle officiéle info vind je terug op de website
van EU Code Week. Je kan hier ook je eigen
event toevoegen via de evenementenpagina.

In 2026 organiseren we in Vlaanderen geen
fysiek Codefestival als studiedag. Vlaamse
initiatieven, inspirerende voorbeelden en les-
materialen rond programmeren en computa-
tioneel denken blijven we wel op de Codefes-
tivalwebsite verzamelen. Zo blijft de website
een centrale plek om inspiratie, activiteiten en
leermiddelen te vinden.

In Belgié wordt EU Code Week gecoordineerd door Digitale Wolven (contact: info@digitalewolven.be).
Je kan er terecht voor vragen, ondersteuning en inspiratie. Daarnaast bouwen zij aan een netwerk van
Code Week-ambassadeurs en Leading Teachers, die scholen en leraren inspireren en ondersteunen bij
Code Week-activiteiten.
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